
PROPOSAL 

KOMPETISI INOVASI KOTA PONTIANAK 2024 

No Indikator Jawaban

1. Nama unit kerja Disperpusip Pontianak

2. Narahubung Rahmat isya, S.Kom

3. Nomor Ponsel 
narahubung

085171675551

4. Email narahubung

5. Judul inovasi PerpuskitE (Perpustakaan Kota Pontianak Elektronik)

6. Tanggal mulai inovasi 16-09-2022

7. Kategori inovasi Pendidikan, perpustakaan, kearsipan

8. Bukti tautan inovasi https://drive.google.com/drive/folders/
13R5jd_5gc5bV5zDffuwghzFytnnwvPrB?usp=sharing

9. Tautan video inovasi https://www.youtube.com/watch?v=e5onV8YQpaI

10. Ringkasan 

(0%)

PerpuskitE diharapkan Meningkatkan Aksesibilitas Informasi untuk 
memberikan akses mudah dan cepat kepada berbagai jenis informasi, 
termasuk buku, jurnal, artikel, dan materi pendidikan lainnya kepada 
pengguna dari berbagai latar belakang dan lokasi geografis sehingga 
meningkatkan jumlah sirkulasi, jumlah anggota, tingkat kegemaran 
membaca (TGM) dan Indeks Pembangunan Literasi Masyarakat (IPLM). 
Pengguna dapat mengakses koleksi perpustakaan secara instan dari mana 
saja dengan koneksi internet. Ini menghilangkan kebutuhan untuk pergi 
ke perpustakaan fisik, yang membuatnya lebih nyaman dan efisien dalam 
proses mencari, meminjam, baca buku pada perangkat mobile



11. Latar belakang dan 
tujuan  

(10%)

PerpuskitE merupakan layanan perpustakaan elektronik yang 100% 
layanan secara daring/ full contactless. mulai dari proses daftar, pilih 
buku, pinjam buku, baca buku sampai pengembalikan buku dilakukan 
secara online melalui aplikasi mobile pada perangkat smartphone 
berbasis Android atau IOS (apple). Adapun fitur dari Aplikasi PerpuskitE 
adalah sebagai berikut:  

1. Tersedia 1.706 judul koleksi ebook pilihan yang terbagi ke 
dalam 45 kategori buku  

2. Memiliki 41 Konten Lokal yang berisikan buku, majalah, kajian 
tentang Kota Pontianak dan Pemerintah Kota Pontianak 

3. Bookmark penanda halaman terakhir dibaca  
4. Buku yang dipinjam, tetap dapat dibaca dalam kondisi perangkat 

offline/ tanpa internet.  
5. Koleksi ebook di katalog akan selalu di tambah setiap tahun. 
6. Koleksi konten seperti muatan lokal akan selalu diupdate jika 

ada terbitan buku/ majalah baru 

12. Kebaruan/pokok 
perubahan 

(15%)

PerpuskitE diharapkan Meningkatkan Aksesibilitas Informasi untuk 
memberikan akses mudah dan cepat kepada berbagai jenis informasi, 
termasuk buku, jurnal, artikel, dan materi pendidikan lainnya kepada 
pengguna dari berbagai latar belakang dan lokasi geografis sehingga 
meningkatkan jumlah sirkulasi, jumlah anggota, tingkat kegemaran 
membaca (TGM) dan Indeks Pembangunan Literasi Masyarakat (IPLM)

13. Implementasi inovasi 
(5%)

Pengguna dapat mengakses koleksi perpustakaan secara instan dari mana 
saja dengan koneksi internet. Ini menghilangkan kebutuhan untuk pergi 
ke perpustakaan fisik, yang membuatnya lebih nyaman dan efisien dalam 
proses mencari, meminjam, baca buku pada perangkat mobile yang 
berbasis Android dan iOS karena layanan tersedia 7x24 jam non stop, 
100% contactles

14. Signifikansi/dampak 
inovasi (30%)

Sejak PerpuskitE launching 22 desember 2022 sampai dengan 30 April 
2024 telah meningkatkan jumlah sirkulasi, anggota dan kunjungan 
dengan peningkatan sebagai berikut :  

● jumlah sirkulasi 1.554: terdiri dari pinjam 777, pengembalian 
777  

● Jumlah member : 256 anggota  
● Jumlah Koleksi ebook : 1.706  
● Jumlah Koleksi ebook lokal : 41  
● jumlah kunjungan 1.243, yaitu tahun 2023 = 1.033 dan tahun 

2024 = 210

15. Adaptasi (20%) -

Potensinya untuk direplikasi sangat mungkin dalam meningkatkan 
Aksesibilitas Informasi untuk memberikan akses mudah dan cepat 
kepada berbagai jenis informasi, termasuk buku, jurnal, artikel, dan 
materi pendidikan lainnya



16. Strategi keberlanjutan 
(15%)

● SK Kepala Daerah yaitu PENETAPAN JUDUL INOVASI UNIT 
KERJA DI LINGKUNGAN PEMERINTAH KOTA 
PONTIANAK, Pemerintah daerah sudah menuangkan program 
inovasi daerah dalam RKPD T-1, T-2 dan T0 (T0 adalah tahun 
berjalan) dan Ada pelaksana dan ditetapkan dengan SK Kepala 
Perangkat Daerah 

● 11-30 SDM dalam PEMBENTUKAN DAN SUSUNAN SDM 
YANG MENANGANI INOVASI, Pelaksanaan kerja sudah 
didukung sistem informasi online/ daring dan Anggaran 
dialokasikan pada kegiatan penerapan inovasi di T0, T-1 dan T-2 

● Media Berita yaitu Publikasi Aplikasi PerpuskitE di media 
massa, Inovasi melibatkan 3 Aktor yaitu Permohonan eBook 
dalam rangka peningkatan layanan perpustakaan dan kearsipan 
berbasis elektronik


